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O ¢em to bude

* O metodologiich
* RUP
* Agile

- XP

- Scrum
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Co je softwarovy vyvo

* Umeéni?
* Manufaktura?
* Modelovani?
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Co je softwarovy vyvo

* Alistair Cockburn:

“Kooperativni hra invence a komunikace, jejimz
primarnim cilem je dodani software.”

* Hraci jsou lidé ne role

- vlastni zajmy, motivace
- ruzné znalosti

- kultura, zvyky

- neskaluji

- nejsou dokonali
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Metodologie

* Headdy: "Tak to delam ja”

Process Milestones ‘
\/24-3_ ‘ Team Values ‘
i

Quality ‘ Activities Teams

* Pravidla hry

MB Project manager
Documenter
Usec Desi
CRC cards e
Products K . S
Techniques )— Roles
Envy/D er~,_ JAD mﬂ
STP va ing )
Microsoft Hroject  Madeling Personality ‘
Standards Tools Skalls \
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Atributy metodologii

* disciplina(XP) vs. tolerance (Crystal)

* predvidatelnost (RUP) vs. adaptace (XP)
* ohybani

* Spatna vs. dobra metodologie
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Oblibene metodologie

* RUP

e XP

* Scrum

* Waterfall

* Crystal

* | ean Software Development
* Cowboy Coding

* Home grown
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Rational Unified Process

* 1995 — Rational Software, dnes IBM

* |var Jacobson

* iterace vs. waterfall

* prediktivni — nejprve neprustrelny design
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RUP &tyitakt

* [ncepcni (inception)

* Elaboracni (elaboration)

* Konstrukcni (construction)
* Dodani (transition)

* Milestones
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RUP &tyitakt

Phases
Disciplines | | Inception|| Elaboration Construction Transition

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation
Test
Deployment

Configuration
& Change Mgmt

Project Management ' ' '
Environment

Initial Elab #1 | | Elab #2 || Const

Iterations
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Viastnosti

* Heavyweight — popis celého procesu

* role, work products (artefakty) a tasks (activity)
* Nutno pfizpusobit

* VVhodné pro junior tymy
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Agile methodologies

* iterativni

* dodani software v nejkratsi mozné dobe

* face 2 face komunikace

* zakaznik s developery v jednom tymu

* minimum dokumentace (Agile Modelling)

* vztah vuci heavyweight — cmd line tools vs. IDE
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* 90. leta — reakce na heavyweight
* Agile Alliance ( )
* The Agile Manifesto (2001) — zakladni principy

CZJUG http://java.cz/jug



http://www.agilealliance.com/

Agile Manifesto

* pravidelné dodani pouzitelného software
- spokojenost zakaznika
- KPI
®* zmena je zivot a je vitana
* denni kooperace mezi funkcionalniky (zakazniky) a vyvojari
* prima komunikace — omezit dokumenty

* pozornost veénovana dobrému designu a technicke zdatnosti
tymu

* jednoduchost

samoorganizace tymu
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Vyhody

* risk management — klidné spani

* nutnost neustalé komunikace (nevyhoda?),
sdileni znalosti

* nizSi naroky na pocet Clenu v tymu
* podpora nepenéznich motivacnich faktoru

- hrdost na tym, dosazene vysledky, kontribuci =>
radost z prace
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Nevyhody

* Vysledny design muze kulhat

* Minimum dokumentace

* Nezvyklée metody vyvoje

* Uspé&ch stoji na mnozstvi senior developerd
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Extreme Programming

* vznik v polovine 90. let
* Kent Beck, Ward Cunningham
* Co je vlastne extremni?
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Principy XP

* komunikace

* jednoduchost — refactoring

* feedback

* courage - take diky XP socialismu
* restecp
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Hlavni praktiky XP

® parove programovani

* TDD

* planovaci hra

* kontinualni integrace

* kratke release cykly

* programovaci standardy

* kolektivni vlastnictvi kodu

* jednoduchy design (hlavne, ze to pracuje)
* zakaznik a my jsme jeden tym
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Vhodne projekty XP

* R&D, prototypy
* maintenance projekty — troubleshooting
* jakykoliv T&M projekt
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Scrum

* 90. leta
* Ken Schwaber, Jeff Sutherland

* management proces
- puvodné pro XP, ale mozné pro cokoliv

CZJUG http://java.cz/jug




Principy Scrum

* zadne tymove hierarchie
* kratke iterace — sprints

* backlog — seznam akci pro danou iteraci,
viastnikem je tym

* denni scrumy
* planovaci session pred kazdym sprintem

* "heartbeat session” — retrospekce po kazdem
springu
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* max. 7 lidi
* nejlépe jedna mistnost - osmoza
* Scrum Master
- odklizeni prekazek
- dbani na dodrzovani scrum principu
- volen tymem
- participace ve Scrum of Scrums

- zkusenost se Scrumem

- moznost certikace (nebo kucharka Scrum
Checklist)
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Denni Scrum

* kazde rano

* max 15 minut

* odpoved na otazky:
- co jsem udelal

- co budu dnes délat

- jaké mam problemy popr. na jaké zajimavosti jsem
prisel (kratce)

* na konci

- dohoda na parech
- detailngjsi adhoc diskuse
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Planovani

* Backlogs
* Product Backlog

- zalozeny na user stories

— priority

- highlevel odhady dodané tymem
* Release Backlog

- sestavuje product owner s tymem
* Sprint Backlog
— detailni popis ukolU
s, ourndown chart
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Planovani

* Planovaci sessions — 2 faze

- |. sestaveni release backlogu

- |l. sestaveni sprint backlogu

* |dentifikace vSech nezbytnych akci
* Planovaci poker

* Banka hodin

* |[dealni inzenyrska hodina

* Mozny i descope
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Vyvoj — typicke denni menu

* Denni Scrum

* \Vyvoj akceptacniho popr. unit testu
* Diskuse ohledne designu

* \Vyvoj

* Integrace

* Update sprint backlogu
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Q&(maybe)A

P07
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* CZ Podcast
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